
Aufgabe 2: 1.Vorschlag
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Die Umsetzung geometrischer Fragestellungen in eine rechneri-
sche Strategie, bzw umgekehrt die Interpretation algebraischer
Ergebnisse in der Geometrie, beinhaltet in der Regel Ideen im
Lösungsansatz bzw Überblick in der rechnerischen Strategie.
Deshalb wird hier und später bei vergleichbaren Fragestellungen
Niveau 2 angesetzt.
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Das Vektorprodukt ist unterrichtlich behandelt, so daß erwartet
werden kann, daß die Schüler nicht den aufwendigeren Weg 'zu
Fuß' über eine Höhenbestimmung (Skalarprodukt) im Grund-
dreieck wählen werden.
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Hier muß zunächst die Höhe der Pyramide ( Verdoppelung -
Normaleneinheitsvektor - richtiges Vorzeichen) strategisch richtig
verwandt werden. Insgesamt überwiegt Niveau 2.
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Der Schnitt zweier Ebenen, sowie der Projektionsgedanke führen
zum Ziel.
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